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Siliiet Renklendirme Uygulama -1

Silietin Hazirlanmasi

e Cizdiginiz ve 300 c¢ozlndrlikle

taradiginiz silUeti, istediginiz
Olcllerde actidiniz yeni sayfaya
suridkleyin. Manken katmanini siltet
olarak isimlendirerek Uzerinde
degisiklik yapabilmek icin rastireze
edin.

e Mankenin gizgi tonlarini koyultmak ve

taramadan kaynakl olusan leke/kir
ve benzeri hatalar gidermek icin

manken katmaninda IMAGE
(GORUNTU) > ADIUSTMENTS (DUZENLE)

>LEVELS  (SEVIYE) secilir. Acllan
mentden siyah, gri ve beyaz
tutaclar suruklenerek istenen
géruntl olusturulur.

e Manken katmaninda asa araci

kullanilarak gizgi hari¢ tim alanlar
(manken igi, manken digl) segin ve
silin. Boyama isleminin yapilabilmesi
icin mankenin i¢c kisminin ayr olarak
secilebilmesi gerekir. Eder segim
islemi yapillamiyorsa acgik nokta
vardir ve bu yuzden uygun bir renk
ve keskin bir firca ucu ile acik
noktalar kapatilmalidir. Arka plan
katmaninin kapatilmasi silinmemis
yer kalma olasiligini engelleyecektir.
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Boyanmak istenen alanlar asa arac
kullanilarak secilir.

Ten ismi verilerek acilmis yeni bos bir
katmanda SHIFT+ F5 (Dowcu) kisa vyolu
kullanilarak istenen ten rengi boyanir.
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e Koyultma ve agma islemleri dolma
kalem aracinin dzerinde yer alan
DobpGe TooL (SOLDURMA) VE BURN TooL
(YAKMA-KOYULTMA) araclari
kullanilarak gerceklestirilir.

e Bu aracglar kullanihrken  renk
bulunan katmanin segilmis olmasi;
firca ucunun dadginik olmasi, firga
ucunun buytk tutularak islem
yapilacak yerin sadece yarisi veya
daha azinin uygulanmasi
gerekmektedir. Exposure
(Pozlama) seviyesi %20-30
araliginda kullanilmalidir.  Detay
olusturulacak  (kopricik, ledgen
kemigi, bilek, gobek deligi vb.)
hatlar ise brush’in kliguk
kullanilmasi ile gergeklestirilir.
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Yiiz Hatlarinin Olusturulmasi

e Istenen yiz hatlarn internet arama
motoru Uzerinden yapilan “make up face
sketch brush” aramasi ile bulunur ve
indirilir.
(https://redheadstock.deviantart.com/art/
Makeup-Face-Sketches-Photoshop-and-
GIMP-Brushes-88422635).

e Indirilen fircalarin programa yiiklenmesi
icin; firca aracinda vyer alan yardimci
menidden (cark semboll) Loap BrusH (FIRca
YikLe) segilir ve acgilan pencereden indirilen
brush dosyasi secilir.

e Acilan yeni yuz katmaninda rengin siyah
olmasina dikkat edilerek istenen firca
manken kenarina uygulanir. Sonrasinda
CTrL+ T (Dé6ndstirme) Kisa yolu ile suratta
dogru yer ve istenen ebatta yerlestirilir.

e Dodge ve burn aracglarn kullanarak TEN
KATMANINDA gerekli 1sik-gélge calismasi
olusturulur.
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Makyaj uygulamasi

e Makyaj uygulamasi programda, istenen daginik/keskin firga uclari ve tercih
edilen renklerin yeni katmanlarda boyanmasi ile gercgeklestirilir. Makyaj
katmanlari yliz katmanin altinda ten katmaninin lGzerinde yer almalidir. Makyaj
uygulamalari ikiye ayrihr.
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1 Sabit Makyaj: “sabit makyaj” olarak isimlendirilmis katmana keskin uglu bir
firca ile istenilen renkte boyandigi: goz, g6z bebedi, dudak, goz kalemi ve benzeri
makyajlardir. Boyama sonrasinda isik-gélge islemi Dodge ve burn araclanyla
gerceklestirilmelidir.

s

2.Daginik Makyaj: Alll,far gibi once daginik firca ugiérl

~ |

ve istenilen renkte

boyanilarak daha sonrasinda katmanin opacity (opakhk) dastrdldaga
uygulamalardir. Her daginik makyaj kendine ayri bir katmanda uygulanmalidir.
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Sac Uygulamasi

Programda sag olusumu 2 farkh teknikle
gergeklestirilebilir. Bunlar;

Hazir gizimle sac¢ olusturma:

e Internet arama motoruna  “hair
drawing” yazarak istenen modelde bir
sac gorseli bulunarak kaydedilir ve
siliet dosyasina suruklenerek acilir
(http://www.sandipointe.com/im/hair/
drawing-hair-2.jpg).

e Rasterlestirilerek  uygulanabilir hala
getirilen gorselde, sa¢ haric her yer
temizlenir.

e Istenen sac goérselinin olusturulabilmesi
icin hazir bulunan cizimden istenen

parcalar kopyala-yapistir ve  Epir
(DUzeN)> TRANSFORM (DONUSTUR)> WARP

(¢carprt) komutlar kullanilarak siluet
basina uygun bir sekilde yerlestirilir.

e Istenen goériintl saglandiktan sonra
tim sac¢ katmanlarn tek bir katman

Ps Fie Edit

olacak sekilde birlestirilir.

e Istenen rengin verilebilmesi igin
IMAGE(GORUNTU)> ADJUSTMENTS (DUZENLEME)>
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Firca ile gizme:

e Acillan yeni katmanda keskin uclu siyah
renkli bir brush secilir ve boyut ve
araliklan ortaya dogru daralip biylyen
daginik noktalar atilir.

e Yapilan noktalama dikddrtgen araci ile
secilir ve Epit(D0zen)> DEFiNE BRUSH PRESET
(FIRcA HaziR AvarLArI) Vverilen onay ile
bilgisayara kaydedilir.

e Sacg isimli yeni bir katman acilir yeni
kaydedilen brush istenilen sa¢ renginde
secilir ve brush yardimci mendslinde yer
alan klasér ikonunu (Brush o6zellikleri)
tiklanarak, Spacine (ArALIK OzeLLiéi) ile
noktalarin birleserek c¢izgi olusturacak
sekilde ayarlanir. Istenilen sag cizimi igin
brush yardimci menusinde MobE
kismindan A: OverLAy (KoYuLAsTIR) veya B:
MuLtirLy (CoéALt) veya da C: Opacity
(orpakLik) ayari dustrulerek bu katmanda
sag cikis yonlune gbére boyama yapilir.

e Sacin tepe ve yanlarn ucu keskin bir silgi
ile temizlenirken (surat Ustlinde yer alan
saglarin silinmesi igin katmanin opacity
Ozelligi de diusurilebilir), sac uclarinda ise
silgi aracinda brush olarak yeni
olusturulan ve tekrardan aralk o&zelligi
degistirilen brush ile silme islemi yapilr.

e Sag olusturmak igin kullanilan 2 teknik
sonrasinda da Dobce ve Burn araglari
kullanilarak Isik-golge verilmesi
unutulmamalhdir.
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Tamamlanan mankeni olusturan biitiin
katmanlar; katman cgubugunda yeni katman
ikonunun yaninda bulunan dosya ikonuyla
“Siliiet” ismi verilmis yeni klasoriin igine
siiriiklenir.
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