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Farkh Uygulamalar: T :

Kiirk:

e Acilan yeni katmanda keskin uclu siyah |
renkli bir brush secilir ve boyut ve P .
araliklari ortaya dogru daralip biyiyen .
daginik noktalar atilir. ! . .

e Yapilan noktalama dikddrtgen araci ile . ce ® °*
secilir ve Epit(D0zen)> DEFiNE BRUSH PRESET ; L
(HAazIR FIRCA AVYARLARINI TANIMLAMA) Verilen - .
onay ile bilgisayara kaydedilir. b . -

e Kirk isimli yeni bir katman acilir yeni :
kaydedilen brush istenilen klrk renginde .
secilir ve brush yardimci mendslinde yer '
alan klasér ikonunu (Brush o&zellikleri)

tiklanarak SPACING (ARALIK  OzELLiéi)
noktalarin birleserek c¢izgi olusturacak
sekilde siklastirlir.

e Farkli acik ve koyu tonlar secilerek uygun
yerlere yeni firca ile atmalar
gerceklestirilir. Ton sayisi ne kadar fazla
olursa o kadar gercgekgi bir gorintl elde
edilir.

“DopGe” Ve “BurN” araclarinin

Uzerinde yer alan “Smupce”

(Lexe Aracr) araci segilir.

Burada firca ucu olarak olusturulan kil ucu secilir ve unutmadan

yeni aracta olundugu icin bu aracta da klasér semboliine tiklanarak
aralik siklastirilir.

e Aracin menusinde yer alan “streneTH” (Gic) Ozelligi %70’'lere cikarilir istenen kiirk
dokusuna goére firca boyutu ayarlanarak olusturulan boyama tiy ydénlerine goére
taranir.
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Pul/Payet:

Payet yapilmak istenen kumas kendine ayr bir katmanda istenen renk ile boyanir
ve temel 1sik golgesi verilir.

Renk katmaninda iken; siyah renk secilir ve “FiLter” (FiLTRe) menusinden “FiLTer
GALLERY” segilerek agillan menlide “TexTure” (Doku)> “STAINED GLAss” (BuzLu Cam) (Sim
etkisi icin “Texture” (Doku)> “Grain” (Gren)) dokusu belirlenir. Payet boyutlar ve
cizgi kalinhiklari burada yer alan araclar kullanilarak ayarlanir.

Hazirlanan kumas dokusunun Uzerine “"Burn” ve “Dobee” araglari bu kez keskin ug,
ylksek etki ayarlamalari yapilarak, benekler seklinde sik ve daginik atmalarla
tekrar 1sik golge verilir.

Isik parlamalar igin firca araci beyaz renk seciliyken “Boyut” araci igerisinde yer
alan gark sembollne tiklanir ve buradan “Assortep BrusH” (GesitLi FIRGALAR) SeGilir
ve bu brushlarin eklenmesi icin “Appent” (ExkLE) secenedi secilerek var olan firca
uglarinin sonuna eklenir. Burada yer alan, istenen parlama fircasi farkl

boyutlarda gdlgelerinde yakininda olacak sekilde uygulanir.
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