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Elbise Giydirme ve Renklendirme Uygulama -2

® Giydiriimek istenen her giysi parcgasi igin
giysi isminde yeni bir katman acilir.

® Renk siyah seciliyken KaLem aracinda (firca
altinda yer alan PenciL TooL) istenen kalinlk
ayarlanir.

® Giysi katmaninda DoLma KaLem araclyla (Pen
TooL) nokta atarak giysi gizimi
gergeklestirilir ve aracla sad tiklanarak
STROKE PATH (YoLA KoNnTur VER) _secenedi secilir
ve Decere__tusuna bir kere basarak
olusturulan noktalar silinir. Kirisiklik, volan,
blizgl vb. detaylarda kaLem kalinligi (penciv)
inceltilir ve gizim tamamlanmig olur.

RENKLENDIRME

e Renklendirilecek her giysi ve farkli kumas
icin giysi gizimin katmaninin altina giysi
renk ismiyle yeni bir katman acilir.

® Giysi katmaninda, asa araciyla
boyanmak istenilen yerler secilir ve
boyamanin yapilacadi giysi renk katmanina
tiklanarak swirr+F5_(DoLcu) islemi yapilir.

® Giysi renk katmaninda Burn Ve DobGE
araglari  Exposure  (PozLama:  %20-30)
ozelligine dikkat edilerek 1sik-golgele
verilir.
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