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Temel beden gorseli programda acilr
ve SiHirLi DEENEK ARAcI (WaND) ile cizgiler
haricinde kalan yerler secilerek "peLere” tusu
temizlenir. I¢ kisimdaki dikis acikliginin
temizlenmesi de unutulmamaldir.

KaLem (PenciL) aracl ve renk kutulari
kullanilarak istenilen ¢izgi kalinligi ve rengi
belirlenir.

Doma KaLem (Pen) aract kullanilarak
kalip katmani Gzerinde istenilen kesik
illizyonlari yol olarak belirlenir ve Kontir
(Stroke) komutu ile gizilir.

Her yeni kesik illlzyonu igin yeni bir
katman acilir ve Dikp6RTGEN SEGiM ARACI
(RECTENGULAR SELECTiON Toor) kullanarak kumas
kaplanmak istenen yerden daha bulylk bir
alan secilir ve “suirr+r5” kisa yollar
kullanilarak istenen desen ile doldurulur.

CoKGEN KEMENT ARACI (POLYGONAL LAssoO
Toov) araci kullanilarak kalip diz boy hatti
tarafindan disaridan baslanarak kaydirma/
kapama yapilacak yer uclarina (pens uglari
vb.) aci ile gelinir (baslangic ve bitis
yerlerini esitlemek igin) ve yol sonunda agi
ile fazla kalan yerin secimi gerceklestirilir.

HAREKET ARAcI (Move TooL) ve “CrrL+T”
kisa yolu ile kesilen alan karsilik saglayacak
sekilde istenilen yere tasinir.

Fazlaligin  silinebilmesi icin ©Once
katman katmaninda dolgu olmasi istenilen
yerler SinirLi DEGNEK ARACI (WAND) ile secilir ve
kumas katmanina gelinerek Secim (SeLecTion)>
Inverse (Ters Secim) komutlari kullanilir ve
"Decere” tusu ile silinir.

islemler tim kumas kaplamalari icin
kullanilir. Istenirse bulunan gérseller de ayni
islemler ile istenilen yerlere tasinir.




