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PAYET İŞLEME:         Uygulama -7 

• Payet görseli programda açılır ve en düz 

görünen payet, SEÇİM ARAÇLARI ve SELECT (SEÇİM) 

>INVERSE(TERS SEÇİM) seçenekleri kullanılarak 

arka plandan temizlenir. İç kısımdaki dikiş 

açıklığının temizlenmesi de unutulmamalıdır. 

• Seçilen payetin renk özellikleri IMAGE 

(GÖRÜNTÜ)> ADJUSTMENT (DÜZENLEMELER) ve istenilen 

özellik seçilerek iç hatları kaybolmayacak 

şekilde koyultulur.  

• Hazırlanan payet görüntüsü EDİT 

(DÜZEN)>DEFİNE BRUSH PRESET (FIRÇA HAZIR AYARI 

TANIMLA) seçenekleri kullanılarak bilgisayara 

fırça olarak kaydedilir. 

• Fırça özellikleri, fırça ucu özellikleri 

sekmesinden SPACİNG (ARALIK ÖZELLİĞİ) payetleri 

uç uca getirecek şekilde düzenlenir.  

KATMAN STİLLERİ  

KATMANA ÖZELLİK EKLEME:  

Özellik verilmek istenen katman seçilir ve katman araç 
çubuğunun altında yer alan FX sembolüne oradan da 
blending options seçilir. Açılan menüde eklenebilecek 

özellikler sırasıyla:  

Bevel and Emboss (Eğim Ver ve Kabart) efekti: 
Seçilen katmana belirlenen özelliklerle 
Depth (Derinlik), Size (Boyut), Soften 
(Yumuşaklık) kabartma etkisi verilir. 

Stroke (Kontür): katmana istenilen özelliklerde kontür 
verir. Özellikler: Size (Boyut), Position 
(Konum), Color(Renk). 

Inner Shadow (İç Gölge): Seçilen biçimin içerisine 
istenilen özelliklerde gölge verilir. 

Özellikler: Opacity (Opaklık), Angle (Açı), 
Distance (Uzaklık) 

Color Overlay (Renk Kaplama): Seçilen alana tek 
renk katmanı eklenir. 

Outer Glow (Dış Parlama): Seçilen katmanın dışına 
parlama verir.  

Drop Shadow (Gölge Ver): Katmanın altına gölge 
verir.  
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• İstenilen ölçülerde yeni bir sayfa 

açılır ve üstüne istenilen renk ile 

doldurulacak arka plan katmanı açılarak 

kitlenir.  

• İstenen Sembol internette bulunur 

ve OPACİTY(OPAKLIK) ayarı düşürülerek yeni 

katmanda kitlenir. 

• Yeni payet katmanı açılır, payet 

fırçası istenilen boyut ve renkler ile saydam 

olan sembolün doldurulması için (mouse’a 

basılı tutularak) kullanılır.  

• Payet katmanına kontür ve gölge 

düşür özellikleri FX sembolü kullanılarak 

istenilen özelliklerde uygulanır. 

• Sembol katmanının gözü kapatılır. 

• En ince, uçları net, daire fırçasıyla 

yeni katmanda payetlere teyel çizgileri 

eklenerek tamamlanır. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 




