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PEN TOOL (DOLMA KALEM ARAC(I)

Bu arag; vektor tabanli tasarim programlarinda oldugu gibi noktalar atarak
dizenlenebilir gizimler olusturulmasini saglar.Kisayolu "p~ dir Path (Yol) ve Shape
(Sekil) olmak lzere iki farkli sekilde gizim/boyama olusturabilir.
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PatH (YoL): Olusturulan yol ile secim, dolum ve kontlr verme gibi uygulamalarin
yapilabilecegi gegici yol meydana getirilir. Dolum ve kontlir verme islemlerinden
sonra baska duzenleme uygulamalarini etkilememesi igin “Enter” tusu ile
noktalarin silinmesi gerekir.
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SHAPE (SekiL): Yardimcl arag menisinden secilen 6zellikler ile, dolum rengi, konttr
renk ve kalinhgi, kontir bicim 6zelligi secilerek sonrasinda degistirilebilir sekiller
olusturur. Sekil katmani olarak ayri bir katman turinde katmanlar penceresinde
gorulmektedir.

- ﬂ‘h Pen Tool "B Arag calisma mantidi;; mouse
S tiklanmasi ile nokta atilmasi ve
/y@" Fresform Pen Tool programin atilan noktalar arasinda
.|.#q, Add Anchor Point Tool elcikler kullanimi ile sekli
. duzenlenebilir gizgiler olusturmasina
_F*Ddete.ﬂnd'lu' Point Tool dayanir. En az sayida nokta atilmasi

sonraki islemleri kolaylastiracak ve
gizimin daha didzgin olmasini
saglayacaktir. Nokta atildiginda
mouse basili tutularak hareket ettirilirse iki nokta arasinda olusturulan cizgiye
sekil verecek tutaclar aktif hale gelir. Bicimin olusturulmasi ve yeni bigime
gecilmesi icin baslanan yerde noktanin tamamlanmasi gerekir. Istenmeyen cizgi
dldzeltmeleri igin aracin mendsinde yer alan Convert PoinT TooL (NOKTA DUZELTME
Aract) kullanihir. Dlzenlenmek istenen cizgiye tiklatildiginda cizgiyi olusturan
noktalar ve ona sekil veren tutaclar gézikuir hale gelir ve bu tutaclara tiklanilarak
istenilen sekil verilir. Noktanin yerini dedistirmek icin bu aragla “crr.” tusuna
basarak noktanin istenen yere siriiklenmesi saglanir

'|\ Convert Point Tool




Istenen teknik cizim silueti, A4
boyutlarinda acilmis yeni sayfaya
suruklenir ve katman kitlenir.

Teknik gizim isimli bos bir katman
acilir ve dis hatlar igin istenen
kalinlik ve renk firga aracinin altinda
yer alan Kaem aracindan belirlenir.

(PENCiL)

DoLMA KALEM ARAcI SeGilir (Pen TooL) ve
nokta atarak giysinin dis hatlan
olusturulur. Sonrasinda sag tik
STROKE PATH (YoLa KonTUR VER) Ozelligi
secilir ve gelen meniden PenciL
(KaLem) secilerek onaylanir ve dis hat
olusturulur. Kontur verildikten sonra
diger islemleri etkilememesi adina
noktalar "Decere” tusu ile silinir.

Ic hatlar icin pencil aracinda kalinlik
degeri degistirilir ve dolma kalem
araclyla i¢c hatlar nokta atilarak
cgizilir, kontdr verilir ve noktalar
silinir. Bu sekilde tim i¢c hatlar
tamamlanir.

Dalga ve kat cizgileri icin pencil araci
en ince hale getirilerek ¢izim
tekrarlanir.
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o Dikis 6zellikleri verilmesi igin dolma
kalem araci secilir ancak patu 0zelligi
yerine (YoL) SHape (Bicim) Ozelligi
secilir buradan DowLcu kisminin (FiLL)

bos, STROKE  (KONTUR) kisminin
istenilen renk ve c¢izgi 6zelliginin
bosluklu olmasi secilir ve nokta
atarak Gizim gergeklestirilir.
Sonrasinda katman RASTERiZE

(Rasterise) edilir. Dikis ozellikleri ayn
katmanda olmalidir.

e Yapillan yarim cizimin kopyalanip

donusturilerek tamamlanmasi igin
istenen ¢izim dodgru katmanda

segilir.

e Hareket araci secilerek “alt”a basil
tutarak  kenara  sirtklendiginde
cizimin kopyalama islemi yapilmis
olacaktir. Déndirmek igin Epit(Duzen)

TRANSFORM  (DONUSTUR) Ve  ¢Gizimin
uygunluguna goOre FLip HoORizONTAL

(ENINe DONDUR) VeYa VERTicAL (BOYUNA
DoénDUR) Segeneklerinden birisi segilir
ve ucuca gelecek sekilde hareket
ettirilir.

e Teknik gizim boyanmak isteniyorsa,
Asa Aract ile istenilen yerler gizim
katmaninda segilir ve yeni acilan
renk katmaninda Doweu (SHiFT+F5)
islemi ile istenilen renkte doldurulur.

9

@ﬁ Bilgisayar Destekli Tasarim Dersi Notlari

LR

FTARAMENNEN

Bkl ek

¥
44

w
o

CRE

B AME YN A AT

T
Iy
.
W,

Fle Edt Image layer Type Select Fiter 3D
- DT B febe o
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View Window Help
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LN  Redo Flip Horizontal
Step Forward

Step Backward

| Fade..

Cut

Copy

Copy Merged

Paste

Paste Special

Clear

Check Spelling...

Find and Replace Text...

Aute-Align Layers...
Auto-Blend Layers...
Define Brush Preset..
Define Pattern...
Define Custom Shape
Purge

Adobe PDF Presets.
Presets
Remote Connections.

Color Settings.
Assign Profile...
Convertto Profile..

Keyboard Shortcuts..

Preferences

Alt+Shift+ Ctrl+ K
Menus... Alt+

PRl . Window Help

Shift-Ctrlez [
E s [n |2 |
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Shift+ Ctrl+F

Ctrl+ X
Ctrl+C
Shift+Ctrl+C
Ctrl+V
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Scale
Rotate
Skew
Distort
Perspective

L Warp

Rotate 180°
)| Rotated0™ CW
Rotate 90° CCW

Flip Horizontal
TG

Flip Vertical

Shift+Ctrl+M
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Fill. Shift+F5

Stroke...

Content-Aware Scale Alt+ShiftsCtrl+C J '\',_

Puppet Warp [ifto
Free Transform CtleT [ 1N
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