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BOYAMA-CiZiM ARACLARI

./ Brush Tool Bu araglar secilen katmanda farkli 6zellik ve
= boyutlarda cizim/boyama yapilmasini  sadlar. En
Oonemlileri FIRCA (BrusH), Ve KaLem (PENciL)
araclaridir. Firca araci ve kalem araci ayni calisma
mantigi ve mendleri kullanirken kalem araci daha
net gizgilerle boyama islemini gercgeklestirir. Firca araci ise daha yumusak ve
daha gercgekci boyamalar olusturur.

»
! Pencil Tool

-j.; Color Replacemnent Tool
t./ Mixer Brush Tool

BRUSH (FIRCA) ARACI:

Firca ikonuyla sembolize edilen bu aracg kisa yol olarak "B~ kullanir ve renk
kutucuklarinda Ustte secilmis renk ile islem yapar. Firca aracinin 6zellikleri arag
cubugunun Uzerinde menl penceresinin altinda yer alan firca Ust menUsi
kullanilarak degistirilir.
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1-)Bovut ve Bicim: Harf ve bicimin ortak olarak gosterildigi kiglk pencere ile
sembolize edilen alan firca uclarimi gérmemi ve boyutunu belirlememi
saglar.

2-)Mope: Bu arag firga ile yapillan boyamanin ust Uste gelim &zellikleri
belirlenir.Calismalarimizda en ¢ok multiply (¢cogalt) ve overlay (Ustline
getir) kullanilacaktir.

3-)orasity (OpakLik) Bu 6zellik fircamin seffaflik derecesini belirler ve 6zellikle
renk gegisi icin kullanilir.

Silgi (EraserTool) Arac:

Bu arag firga araci 6zelligi ve mantigi ile galisir ayni st mendyd kullanir. Ancak
secgilen katmanda cizim/boyama yapmak yerine var olan cgizgileri segilen 6zellikler
(opaklhk, firca ucu, boyut vb.) dogrultusunda siler. Kisayol olarak "e” harfini
kullanir.

FIRCA KAYDETME:

e Firca kaydetmek istenen bigim programda olusturulur. (Firca, KALEM VEYA
SeciM ARAGLARI + FiLL (DoLGu), SHiFT+F5 + STROKE (KONTUR VER) Veya internetten
gorsel bulunmasi).

e Internetten bulunan resim siriiklenerek programda acilir ve arka plan
katmani sag tik DupLicate LAver (KaTman CoéaLt) secenedi ile cogdaltilir ve
g6zl kapatihr.

e Olusturulan yeni katmanda arka plan rengi varsa asa aracl secilerek
silinir.




RENK AYARLARINI DUZENLEMEK
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e Daha sonra firganin saydam olmamasi igin, bulunan resim farkh renkte
ise asa araci ile secilir ve rengi siyah ve koyu gri tonlari ile doldurulur.
(SHIFT+F5)

e Duzenlenen resim segim araglar ile segilir ve Epir (Dizen) DeriNe BRUSH
PrReseNT (FIRcA Hazir AvarLariNI Tanmmia) Ozellikleri kullanilarak istenen
isimlendirme ile bilgisayara tanimlanir.

e Olusturulan brush fircalar menisiinde en asagida yer almaktadir.

e Fircada yon dedisimi vb. yapilacak ise her biri ayri katmanda calisiimali
ve crre+T dOnUstirme 6zelligi ile degistirilmelidir.

e Renk degerleriyle oynanmak istenen katman veya gizim segilir.
eOynanmak ya da dlizenlenmek istenen degerler; Imace (GORUNTO MENUSU),
ADJUSTMENT (AvARLAMALAR) baslidi altinda bulunmaktadir.

Burada bulunan 6zellikler sirasiyla;

1-

Firca Ozelliklerini Diizenleme:

BRIGHTNESS/ CONTRASS (PARLAKLIK VE KoNTRAsT): resmin 1Sk ve acgik-koyu zithklarini
dizenler.

LeveLs(DUzevLer): Secilen resimde siyah, gri ve beyaz ton dulzeylerini
degistirmemi saglamaktadir. Her ton igin var olan Ug imlecin kontroli mantigi
ile calisir.

Curves (E&RiLER): Seviyeler isleminin ileri dUzeyidir.

Exposure (TitrResim): Secilen alandaki renklerin canliik, parlaklik dizeylerini
duzenler.

Hue/SATuraTioN (Ton vE DovGunuk): Secilen rengin ton ve solgunluk dizeylerini
degistirir.

CoLor BaLance (Renk Dencesi): Segilen alandaki rengin diger renkler ile olan
orantilariyla oynanmasina olanak verir.

Firca aracg 6zellikleri firca logolu klasér olarak sembolize edilmektedir. (Winoow
(PeNcere)> BrusH (Firga) ‘la da acilabilir. Kisayol:r5)

Degistirilebilir Ozellikler Sirasiyla:

1. BRrusH Tip SHAPE (FIrcA Ucu Bigimi) : Bu Ozellik secgilen firca ucunun boyut ve
aralik (spaceing) 6zelliklerini belirler.

2. SHape Dynamics (Bicim pinamikLeri): Kullanilan fircanin farkh boyut 6zellikleri
kazanmasini saglar.

3. ScatTerinNG (Da&iLma): Fircanin basili tutuldugunda olusturacadi sayi ve
dagihimi belirlenmesini saglar.

4. Coror Dynamics (RENk DinamikLeri): Bu Ozellik segilen firganin basili

tutuldugunda olusturacadi firca ton, parlaklik ve renk degisimi 6zelliklerini
secilmesini saglar.
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Firca Kullanarak Desenli Kumas Tasarimi
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5x5 cm boyutunda yeni sayfa agilir.
Cetvellerin Ustline tiklayarak ve
Mouse’a basil bir sekilde
strikleyerek 4 taraftan da ‘'0,5”
cm iceri yardimcl gizgiler konulur.

Arka plan rengi olarak
isimlendirilecek yeni bir katman
olusturulur.

Yardimcl cizgilerin igerisinde kalan
Kare, Dikdortgen secim araci ile
secilir ve agllan arka plan
katmaninda, “SHIFT+F5’ (DoLGU)
kisa yolu ile istenen renk ile
doldurulur.

Internetten bulunan gorseller
(google. com> “flower vector” ve
“arama aracglar” kismindan boyut:
“en blyuk” secilerek) calisma
alanina sirtklenerek veya “FiLe”
(DosyA) menusiunden  “PLACE”
(YErRLESTIR) yOntemiyle  Sayfa
icerisinde acilir.

Firca olarak kayit edilmek istenen
gorseller secim araclari kullanilarak
secilir. Epit (DUzeEN)> DEFiINE
BRusH PRESENT (FIRCA HAzIr
AYARLARINI TANIMLA) Ozellikleri
kullanilarak istenen isimlendirme ile
bilgisayara tanimlanir.

Firca araci secilerek, firca
menUsunden bilgisayara
tanimlanan firga ucu ecilir ve
istenilen renk ve boyutta Bicim 1
olarak isimlendirilmis yeni katmana
uygulanir.

Olusturulan bigimden, istenilen
kadar kopyalama ve dedistirme
yapilarak tercih edilen bir
duzenleme olusturulur.

Her yeni firga ucu igin yeni katman
acllarak dizenleme basamaklari
tekrarlanir.

Desen Tanimlama: Olusturulan
duzenleme alani segilir.
“Epit”(DUzEN)"’ Menisinden
“DEFINE PATTERN” (DESEN TANIMLA)
secilir.  Acillan menlde, desen
isimlendirilir ve kayit edilir.

Calisilan boyutun, en az 5 kati,
boyutunda, yeni bir sayfa agcilr.
Doldur menusinden (“SHiFT+F5”)
“ConTENT” (Icerik) kismindan,
“PATTERN” (DEsSeN) tiklanir ve
yardimci pencereden, kayit edilen
calisma secilerek onaylanir. Boylece
kumasin tamamlanmis hali
gorebilir.
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