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Kement Secim Araci

‘.;_{] Q Lasso Todl Bu araclar, sayfada istenilen yeri, bicim 6zelliklerine gore
—* ‘;] Pohgonal Lasso Tool segcmek icin kullanilir. Kisayol “"L”

t;g Magneatic Lassa Tool

Lasso TooL (KEMENT SEeEciM ARAcCI): Mouse hareketi ile istenilen bigcimde segim yapilmasini
saglayan serbest secim aracidir.

PoLYGONAL LAsso TooL (CokGEN KEMENT ARACI): Bu secim aracl koseli secimler olusturur. Segim
islemi; mouse ile yapilan her tik ile nokta konulmasi ve bir kdse olusturulmasi
seklinde ilerler. Secim isleminin tamamlanabilmesi icin, baslangic noktasina tekrar
tiklamak gerekir.

MAGNETiIC LAsso ToorL (MAGNETic KEMENT ARAcI): Renk farklarini kullanarak, hizli segimler
yapillmasini saglar. Secim islemine baslamak icin ilk nokta atilir. Sonrasinda Mouse
hareket ettirilerek, algilanan renk farklari dogrultusunda kendisi nokta atar. Istenirse,
tiklayarak da nokta atilabilir. *Cokgen Segim Araci” gibi baslangic noktasina gelinerek
veya cift tiklanarak secim tamamlanir.

MAGIC WAND TOOL(SIHIiRLI ASA)

Bu arac renk tabanli secim yapilmasini saglar.
Tiklanan vyerdeki renk farklari ve ton dederlerine gore
= ¥ Magic Wand Tool "B} secim yapar. Segim Ozellikleri, secim Ust menlsliinden

\ A\ ” . e
Tolerance” (Tolerans) kismindan dizenlenebilir. Oran ne
kadar kuglkse secilecek alandaki renk farklari daha dikkatli secilir, ne kadar yuksekse renk
farklari o kadar g6z ardi edilir ve daha biylk alan secilir.

o ‘-i"' Quick Selection Tool W

.,

Secim Ust Meniisii/Secim Ozellik Meniisii:

= Width: £ Height: Refine Edge...

Secim Ozelliklerini belirlememizi saglayan bu menii, Ana Menl cubugunun hemen altinda,
ara¢ menisiniin ise Ustiinde yer almaktadir. Ilk 4 Kutucuk, secim tercihlerini gdsterir.

Tek Secim: Her tikla yeni bir segcim yapmamizi saglar.

BirLESTIR KuTusu: Yapilan secime baska segimler, eklenmesini saglar. Tek Segimdeyken,
“SHIFT’" tusuna basili tutulursa yine secime segim eklenebilir.

F EKSILTME KUTusu: Yapilan bir segimden baska bir segimin eksiltiimesini saglar. Tek Segim,
seciliyken “ALT” tusuna basilmasi ayni islemi gergeklestirir.
KEsisim kuTusu: Yapilan secimlerde; Ust Uste binen-kesisen kisimlarin secilmesini saglar.

Secim Ust Menisii, tiim secim araclarinda gecerlidir ve araclar arasinda, gegis yapilabilir. Ancak
secim tercihine dikkat etmek gerekir.
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Islem 1-) 5x5 Cm boyutunda yeni sayfa

. acilir.
Islem 2-) Cetvellerin Ustiine tiklayarak ve
Mouse’a basil bir sekilde

strikleyerek 4 taraftan da ‘'0,5”
CM iceri yardimci gizgiler konulur.

islem 3-) Arka plan rengi olarak
isimlendirilecek yeni bir katman
olusturulur.

islem 4-) Yardima cizgilerin icerisinde kalan
Kare, Dikdortgen secim araci ile
secilir ve agllan arka plan
katmaninda, “SHIFT+F5’ (DoLGU)
kisa yolu ile istenen renk ile
doldurulur.

Ekose Kumags

Islem 5-) Katman Kitleme: Kilitlenmek
istenen katman veya katmanlar
secilir ve katmanlar penceresinden
kilit ikonuna tiklanir. Bdylece
katman Uzerinde bir daha islem
yapilamaz bir hale getirilmis olur.

Islem 6-) “Cizgi” isimli yeni bir katman agilir.
Ilk cizgi; istenen kalinliklarda
dikdértgen secim arac kullanilarak
ve “SHIiFT+F5’ (DoLGu) kisa yolu
ile istenen renkte doldurularak
olusturulur.

islem 7-) Olusturulan ilk cizgi secilir ve
“"CTRL+C” ve “CTRL+V" kisa yollari
ile istenen sayida codaltilir ve
hareket araci ile istenen araliklarda
"“"CTRL+T” kisa yoluyla ise istenen
incelik ve kalinhklara
doénustirilerek istenen dizenleme

yapilir.

Islem 8-) Katman Birlestirme: Birlestiriimek
istenen katmanlar “SHIFT” e basili
tutularak secilir ve katman ismi
lzerinde sag tiklanarak acilan
menlden “MERGE LAYERS"”
(KATMANLARI BiRLESTIR) secenedi
ile  tek bir katman haline
dondsturdlir. Ayni islem Layer

menisinden de yapilabilir.
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Islem 9-) Cizgilerinde renklerini degistirmek
igin sihirli asa araci secilir ve
istenen cizgilere tiklanarak (birden
fazla segim igin SwHiFT ‘e basil
tutulmal) ve SHIFT+F5 kisa yoluyla
renklendirilir.

It In




islem 10-) Cizgi katmani, isim (zerinde sag
tik yapilarak acilan pencereden
“DuPLiCATE LAYERS” (KATMANLARI
CoGALT) secenedi ile codaltilir ve
yatay cizgiler diye isimlendirilir.

islem 11-) Olusturulan yeni katman secilir ve
“"CTRL+T"” kisayolu ile yatay cizgiler
olusturulacak sekilde dondurdalir.

islem 12-) Yatay cizgilerde isteniyorsa renk
dedistirme islemi asa arac ile
secilerek degistirilir.

Islem 13-) Katman Saydamlastirma:
Saydamlastiriimak istenilen katman
veya katmanlar secilir ve katmanlar
mendustinde yer alan “OpAciTY”
(OPAKLIK) menilsinden istenen
oranlarda gergeklestirilir.

islem 14-) Ust katmanda yer alan cizgilerin
“OPAciTY” orani kilgulttlerek, cizgi
Ust Uste gelmeleri gorindr kilinir.

Islem 6-) “Puantiye” isimli yeni bir katman
acilir.  Ilk  puantiye, istenen
kalinliklarda elips secim araci
kullanilarak (daire olusturulmasi
igin “"SHIFT” tusuna basili tutularak)
secim yapiir ve “SHIFT+F5”
(DoLGgu) kisa vyolu ile istenen
renkte doldurularak olusturulur.

Islem 7-) Olusturulan ilk puantiye secilir ve
"“"CTRL+C” ve “"CTrL+V” kisa yollar
ile istenen sayida codaltiir ve
hareket araci ile istenen araliklarda
“"CTRL+T"” kisa yoluyla ise istenen
boyutlarda doénuUstlirilerek istenen
dizenleme yapllir.
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