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DOSYA MENUSU

Ogr. Gor. Cantiirk 0z

New (YEeNi): Calisma alaninda yeni sayfa acar.

= R OPeN (Ac): Bilgisayar icerisindeki herhangi bir
EW... T+ .

dosyanin programda yeni sekmede acilmasini
Open... Ctrl+0 sadlar
Browse in Bridge... Alt+ Ctrl+ 0 glar.

o OPEN RECENT (SoN KuLLANILANI Acg): Kolay
Browse in Mini Bridge... | | o | K ici Kull |
Open As... Al S Clrle O calisma o_anagl sag ama icin en son kullanilan

. dosyalar listelenmektedir.

Open as Smart Object...
Oben Recent CLosE (KaAPAT): Calisilan sayfa kapatilacaktir.

? CLose ALL (TUMUNU KAPAT): Aclk olan tum
Close Ctrl+W sekmeler kapatilacaktir.
Close All Alt+Ctrl+W Save (KAYDer): Dosyanin psd ve diger
Close and Go to Bridge... Shift+Ctrl+W formatlarda kaydedilmesini saglar.
Save Ctrl+5 SAVE As (FARKLI KAYDET): dosyanin yeni bir isim
save As.. Shift+Ctrl+5 ve uzantiyla kaydedilmesini saglar.

sl _ PLAce (YERLESTiR): Billgisayardaki herhangi bir
Save for Web... Alt+Shift+ Ctrl+5 dosyay! calisma sayfasinda acar.
Revert F12 IMPorRT (IcE  AKTAR): Calismakta olan
Place... programlarda sayfanin acilmasini saglar.

ExPorT (DisA AKTAR): Calismakta olan diger
S programlarda sayfay! acar.
Eipet FiLe INFo (Dosya BiLGisi): Dosya boyut,
Automate olusturma tarihi gibi bilgilerin gézlenmesini saglar.
Scripts PRiINT (YAzDIR): Dosyanin yaziciya gonderilmesi
ve ciktl 6zelli ini dlar.
E—_— R e g_ t1 6zelliklerinin ayarlanmasini saglaz
ExiTt (Cik): Programin kapatilmasini saglar.

Print... Ctrl+P
Print One Copy Alt+Shift+Ctrl+P
Exit Ctrl+ Q)

Cetvelleri Goruniir Kilma

View (GORUNUM) Menusinden = RULERS (CETVELLER)
Cetvel ayarlarinda olgii birimi degistirmek: Epit(DUzeEN) Menilsli = PREFERENCE ( TERCIHLER)
= UNiTs&RuULERS (BiRiM&CETVELLER)den cm ayarlanir.

Sayfaya Yakinlasma veya Uzaklasma
Yakinlasma : CTrL+ (+) Uzaklasma : CTrRL+(-)

Islemi Geri Alma

1) C7rL + Z: Ancak tek bir islemi geri alir.
2) Winoow (PeENCERE) menlsu = HisTory (GEgMis) ile 6nceki yapilan islemler pencerede
acilabilir. Ancak program kisith sayida islemi kaydetmektedir.
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Yeni Sayfa Acma

FiLe (DosyA) = New (YENi) secenekleri veya “CTrL + N" kisa yolu kullanilarak yeni
sayfa acilir. islem sonrasi acilan NEw (YENi) menisiinden sayfa ézellikleri ayarlanir ve Ok veya
Enter tusu kullanilarak islem onaylanir.

Name: (

Preset: Clipboard [ Cancel

[ save Preset.. |
Width: 580 Pocels
Height: 30 Piels
Resolution: 72 Pixels/Inch
Color Mode: RGB Colar ~  8bit

Background Contents: White
Image Size:

&) Advanced 51,0K

Color Profie: Working RGB: sRGB IEC61966-2.1

Pixel Aspect Ratio:  Square Pixels

NAME (iIsim): Sayfa isimlendirilir.

PRESET (HAzIR AYAR) : Farkli kullanim yerlerine gére dizenlenmis dnceden kayitl sayfa bilgileridir.
En cok tercih edilenler Inch olgllerinde baski ayarlarinin yapildigi U.S. PAPERS
(AMERIKAN KAGITLARI) ve Avrupa kadit olculerinin (A3-A4 vb.) secilebilecegi
INTERNATIONAL PAPER kisimlaridir.

WibTH (GENisLik) ve HEIGHT (YUKSEKLiK): Programin sunmadigi 6zel olcllerde sayfa acgilmak
istendiginde kullanilacak, sayfa boyutlarinin girilecegi alanlardir. Yanlarinda bulunan
ek pencerelerden istenilen 6lgl birimi segilmelidir.

REsoLUTION (C6zUNURLUK): Sayfa kalite ve boyutunu etkileyen ve tercihe gore bir inch? veya 1
cm? de yer alan piksel sayisini gosteren 6zelliktir. Baski alinacak calismalarda en az
300 Pixel/inch, internet igin hazirlanan sayfalarda ise 72 olmasi gerekir.

CoLor Mobpe (RENk Mobu): Calisma sayfasinda kullanilacak renklerin olusturulmasinda; isik
kaynadi ile sonsuz tona ulasilabilmesi icin ana renklerin karisiminin (RGB) veya baski
icin toner vb kimyasallar ile elde edilmesi icin ara renklerin karistirilarak (CMYK)
olusturulmasini saglayan 6zelliktir.Temel olarak RGB secilidir.

BACKGROUND CONTENT (ARKA SAYFA Iceriéi): Acilacak sayfanin arka renginin WHITE (BEYAZ),
CoLoR (RENK) veya TRANPARENT (SEFFAF) belirlendigi menudur.

Sayfa icerisinde Dosya Acma

1) FiLe(DosYyA) = PLAcE (YERLESTiIR) komutlari ile agilan pencereden istenilen dosya segilir.

2) Baslat menlstnden istenen dosyanin bulundugu klasér acilir ve dosya photoshop sayfa
alanina surtklenir. Tepede cikan tik semboline (v ) veya ENTER’a basarak onay verilerek
dosya calisma alaninda acilir.

Dosya photoshop menii alanina siiriiklenirse, dosya yeni sekmede acilacaktir.

Ogr. Gor. Cantiirk 0z
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KATMANLAR

Ayni sayfa icerisinde detayl calismayi olanakli hale getiren yeni ylzeylerdir.

KATMAN IsiMLENDiRME:
Layers Paths = Katman ismi Uzerine gift sol tik ile
istenen isim verilir.

\ : YENI KATMAN ACMA:

,.D Kind El E T I:I ﬂ Katman menltsinde ¢o6p tenekesi
semboliiniin yanda bulunan yeni sayfa
100G ikonu kullanarak agilir.

KATMAN GORUNURLUGU:

Gizlenmek istenen katman kenarinda
yer alan g6z ikonuna tiklanarak,
katmanin sayfada go6zikme 6zelligi
belirlenir.

KATMAN KiTLEME:

Kilitlenmek istenen katman secilir ve
katmanlar menlsinde yer alan Kkilit
ikonuna tiklanir. Katman Gzerinde artik
islem yapilamaz.

KATMAN SAYDAMLIGI:

Saydamlik verilmek istenen katman

_ secilir ve Opacity (Opaklik) ozelligi
Backgro.. (1 istenen oranda ayarlanir.

KATMAN SIRALAMA:

Istenilen katman mouse ile segilir ve
sag tik basili tutarak istenen siraya,
yerlestirilir.

.0 €& 1 1

BiRDEN FAZLA KATMAN SECME:

CTRL (sirasiz) veya SHirT'te (sirall) basarak, istenen katmanlar sol tik ile segilir ve istenen
islemler birden fazla katmanda gercgeklestirilebilir.

KATMAN GRUPLAMA:

Dosyalanmak istenen bir veya birkag katman seqilir ve yeni katman ikonunun yaninda yer alan
klasér ikonu tiklanir.

KATMAN BiRLESTiRME:

Birlestirilmek istenen katmanlar “Shift” e basili tutularak secilir ve katman ismi lzerinde sag
tiklanarak acillan mentiden “Merge Layers” (Katman Birlestir) secenedi ile tek bir katman haline
donusturdlir. Ayni islem Layer mentsinden de yapilabilir.

RESMi PiKSELLESTIRME:

SMART OBIECT (AKILLI NESNE) olarak adlandirilan ve
kalitesini kaybetmeyen, eski haline donusturilebilen
resimler programda acildiginda (késede akilli nesne ikonu
cikan) Uzerinde islem yapabilmek igin katman ismine sag
tiklanilir ve RASTERiZE LAYER (KATMANI RESTERLESTiR) segilir.
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Hareket Araci

F Bu arag secili katmani veya katmanda secilmis yeri hareket ettirir. Kisa yolu "“V”
'I' dir.

SECIM ARACLARI

Hareket Araci altinda yer alan ilk U¢ arag, seg¢im aracglari olarak
tanimlanmakta ve farkli 6zellikleri ile sayfa icerisinde secim yapilmasini saglamaktadir

SECIM ALANINA DEGiSTIRMEK (TERS SECIM): Katmanda secili alani secilmemis;
secilmemis alani ise segilmis yapar.
SELECT (SECiM MENUSU) = INVERSE (TERS CEViR)

SEGIMDEN GIKMAK: Kisayol "CTRL+D” veya geometrik segim aracinda tek secim 6zelligi
aktifken sayfa disina bir kez tiklamak.

Geometrik Secim Araci

Rectangular Marquee Tool M Bu araclar, sayfada istenen yeri, secilen
geometrik bicim ile secer. SHiFT_ile basil
Elliptical Marquee Tool U tutuldujunda en  boy esitlenecektir

(DikDORTGEN = Kare ve ELiPs = DAIRE).
Kisayol “"M"dir.

SECIM MENUSU ILE YAPILABILECEKLER

Secim mentsl ile sayfa igerisinde bir yer segilmediyse sonrasinda yapilacak islemler secilen
katmani etkileyecektir. Baslica islemler

Hareket ettirme

Hareket araci (Move TooL veya kisa yol "“V”) kullanilarak segili obje veya katman sayfa
icerisinde hareket ettirilebilir.

Silme

Katman veya secili alan silinmek isteniyorsa; klavyeden “DELETE” tusuna basilarak, katman
ismine sag tiklayip “DELETE LAYER” (KATMANI siL) veya Katman menisinde yer alan ¢op kutusu
ikonuna tiklayarak silme islemi gergeklestirilir.

Kesme/Kopyalama ve Yapistirma

Istenen alan veya Katmaninin kopyalanmasi icin (CTRL + C) kesilmesi icin ise (CTRL + X) kisa
yollari kullanilir ve sonrasinda yeni katman olusturmak igin (CTrRL + V) kisa yoluna tiklanir.
Islem sonunda yeni katmanda kopyalama/yapistirma gerceklesecektir.
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Katman igerisinde kopyalamak icin; istenen alan secgilerek “ALT” tusuna basili sekilde secim
slrtklenebilir. Bu islem katman mendistinde gergeklestirilirse katman godaltiimis olur.

Boyutlandirma

istenilen alan secilir, CTrRL+ T (D6NUSTUR) kisa yola tiklanarak secili alan lzerinde; koseler
kullanilarak, buyitme, kiclltme veya déndirme islemi yapilir. Islem sonrasinda kenar tik’e (¢)
veya ENTER'a tiklanarak islem onaylanir. Orantili bir blylltme klcglltme icin, Shift'e basil
tutulur.

Doldurma veya Kontiir Verme

Renk secme, sol alt en asadida bulunan 2 renk kutucugu kullanilarak
gergeklestirili. On kare, st renk (FOREGROUND COLOR), alt kare ise arka rengi
(BACKGROUND COLOR) gosterir.

Doldurma: Secilen alanin igerisinin bir renk veya doku ile doldurulmasini, saglar.
Yontemlerden ilki secim menlsindeyken, sag tiklamak ve "FiLL'
(DoLGu)' aracini veya Epit (DUzeN) MenUslinden 2 FiLL aracini segmek/ SHiFT+ F5
kisa yolunu kullanmaktir.

Kontiir verme: Bir gizime kontlr cizgisi vermek igin, istenilen yer segilir ve hala segim
menusindeyken sag tiklayarak, acillan mentden, ""'STROKE (KONTUR)" veya "EDiT
(DUzeN)'" menusinden = ""STROKE (KONTUR)"' segilir.

KAYDETME

1. PSD (Photoshop Uzantisi) ile kaydetme: "FiLe (DosyA)'" menusinden SAVE (KAYDET)
tikladiktan sonra kayit etmek istedigimiz yer secilir, isimlendirilen dosya format
kismindan Photoshop (.psd) uzantisi ile kaydedilir. Daha sonrasinda tekrar
photoshop'dan islem yapabiliriz.

2. Cikti icin kaydetme: "FiLe (DosyA)' Menusinden ''SAVE As (FARKLI KAYDET)" secilir ve
format olarak JPEG(Normal kalite), TIFF(YlUksek kaliteli ve katmanli), PNG (Orta
kalite, arka plan saydam) resim uzantilarindan, istenen segilir ve kayit edilir.
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Temel Hikaye Panosu/Mood Board Olusturma Uygulama-1

Islem 1-) "CrrL+ N” kisa yolunu kullanarak,
35x50 ebatlarinda yeni bir sayfa
agin.

islem 2-) Arka plan rengi olarak
isimlendirilecek yeni bir katman
olusturun ve istenen renk ile
“"SHIFT+F5” kisa yolunu kullanarak
doldurun.

islem 3-) Hikaye panosunda kullaniimak
istenen resimleri “FiLe” (DosYA) >
“PLAcCE” (YERLESTIR) yollari veya
sayfaya stlrlkleyerek calisma alina
getirin.

islem 4-) Resim katmanlarini adlandirmayi ve
katman ismine sag tiklayarak
“rasterize” secenedi ile
resterlestirmeyi unutmayin.

islem 5-) Dogru katmanlari secerek, “"CTRL +
T” kisa yolu ile resim
boyutlandirma ve yerlestirme
islemlerini gergeklestirin.

islem 6-) Sayfa Ulzerinde istenilen cergeve
ve geometrik  sekilleri, yeni
katmanda geometrik secim araci ve
seciliyken sag tiklayarak
“STROKE” (KONTUR) komutu ile arzu
edilen renk ve kalinlikta olusturun.

islem 7-) Renk skalalari olusturmak igin
Geometrik Segim menusiyle yeni
katmanlarda bigimler olusturun ve
istenilen renklerle “"SHiFT+F5” kisa
yolunu kullanarak doldurup, “CtrL
+ T” kisa vyolunu kullanarak
dizenleyin.

islem 8-) Hikaye panosunda istenilen

PS File Edit Image Layer Type Select Filter 3l
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gortinimu olusturmak icin katman
siralamalarinda diizenlemeleri,
katmanlar menusini kullanarak
gergeklestirin.

View Window Help

Style: [Normal 3 Width

hikaye panosu.psd @ 12,5% (a3af52ca4a11b06bccc24a250133, RGB/8) * %

Doc: 69,94/193,0M

Name: Mood Board

Preset: Custom

Width: 50
Height: 35
Resolution: 300
Color Mode: RGB Color

Background Contents: White

£ Advanced

Color Profile:

Pixel Aspect Ratio: Square Pixels

-

Centimeters - Delete Preset
Centimeters -
Pixels/Inch -
8 bit -

Working RGB: sRGB IEC61966-2.1 =

M Cancel
Save Preset...

Image Size:

69,9M
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